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Fin Rundholzstab wird auf einer Seite auf
eine Tiefe von 100 mm und 15 mm Breite
geschlitzt. Nun schieben Ste den Pferdekopf
in den Schlitz und befestigen thn mit
Holzleim.

Schritt 5 - Rolle befestigen

Damit der Nachwuchs schneller unterwegs ist, wird am unteren Ende des Rundholzstabes eine
starre Rolle mit Schrauben befestigt. Sie kénnen sowoh! ein Holzrolle mit Gummireifen, als
auch eine Kunststoffrolle verwenden.

Schritt 6 - Ledergurt anbringen

Legen Sie nun einen Ledergurt mit ¢a. 20 mm Breite um den Pferdekopl. Wie das geht,
konnen Sie der Zeichnuag entnehmen. Schneiden Sie den Ledergwit passend zu und befestigen
Sie ithn mit Nieten.

Schritt 7 - Ziigel zuschneiden und befestigen

Ebenso den Ziigel auf Linge zuschneiden und beide Enden jeweils an einer Seite des Koples
befestigen. Achten Sie darauf, das der Ziige! lang genug fiir ihr Kind ist.

Schritt 8 - Pferdegesicht aufmalen

Zum Schiuss wird auf beide Seiten das Auge mit Wimpern, die Nasenldcher, sowie die
Lippenlinie aufgemalt.

Materialliste fiir das Steckenpferd

Nr. Sick. Benennung Grode Material
1 ! Kopf- bzw. Halsteil ca. 30 x 30 cmx 24 em Leimholz
2 1 Rundstab Durchess 33 emm x 1050 mm Buche
3 1 Lederriemen 20 mm breit
4 Sisalmithne
5 i Rolle, starr
6 I HNieten

Hoizleim, Schrauben (zur Rollenbefestigung)




Schach
war der

Mancala

Pachisi

Domino

Dame
Strebkatzenziehen
Skandinavien)
Haima

Kasekastichen

Sailta

Kreuzwortratsel

Scrabble (1938, USA)
Monopoly

Mensch argere Dich nicht
Pacman

Tetris

Pawlowski:

Die Siedier von Catan

Spielepreises)
Carcassonne

Spiclepreises)

(5. Jh. n. Chr., Indien, Chaturanga

Urahn des Schachs)

(6. Jh. n. Chr., Athiopien;

Deutung alterer Funde umstriiten)
(€. Jh. n. Chr., Indien)

(3. Jh. oder 11. Jh., China)

(12, dh., Sudfrankreich)
(Mittelalter, Deutschland,

(1883, Erfinder war der amerikanische
Chirurg George Howard Monks)
(1889, Frankreich)

(1899, Deutschland)

{um 1800, Londoner Times) 7

(1903 als The Landiord's Game, USA)
{1907/08, Deutschiand)

{1980 Namco, Japan)

(1985 Alexey Pajitnov; Dmitri

Wadim Gerasimow, Russland)
(1995, Klaus Teuber),

1995 zum Spiel des Jahres gewahlt
(auBBerdem Gewinner des Deutschen

(2000, Klaus-Jdiirgen Wrede),
2001 zum Spiel des Janhres gewahlt
{auRerdem Gewinner des Deuischen
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